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KARATAVU SPELE VAIRAKIEM VARDIEM

DARBU SARAKSTS

22.nodarbiba

Izveidot failu ar vardiem (katru vardu raksta jauna rinda).
Izveidot metodes, kas:

- lasa vardu no faila,

- sak programmu.
Izveidot spéles atkartoSanu.
Izveidot minéto burtu sarakstu.
Parbaudit (testet) speli.
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BLOKSHEMA - SPELEJAM VELREIZ II
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FAILS AR VARDIEM

e Projekta mapé assets izveido jaunu teksta failu vardi.txt

|2 Package Explorer 52 =i
X
> uS Karatavas
4 & Karatavas2

» B Android 4.3

» =\ Android Private Libraries

> @ src

> E8 geq [Generated Java Files)
@3 Java Project
&5 Android Application Project
[ Project...
@7 Package
@ Class
& Interface
G Enum
@ Annotation
&7 Source Folder
45 Java Working Set
9 Folder

¢ File
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IERAKSTA VARDUS

e Atver failu un ieraksta taja vardus.
e Vardus raksta ar lielajiem burtiem un bez garumzimém.
e Pirmaja faila rinda ieraksta vardu skaitu.

varditxt B2

76

AINAZI
ATIZKRAUKLE
AIZPUTE
AKNISTE
ALOJA
ALUKSNE
APE

AlICF

METODE FAILU LASISANAI

private String ielasaVarduNoFaila() {

String nolasitaisVards = "";

try{
// atver failu
BufferedReader lasa= new BufferedReader(
new InputStreamReader(getAssets().open("vardi.txt")));
// nolasa vardu skaitu no pirmas rindas
String rinda=lasa.readLine();
int rinduSkaits=Integer.parseIlnt(rinda);
// uzgeneré gadijumskaitli
int n=new Random().nextInt(rinduSkaits)+1;
// nolasa vardu no faila n+las rindas
for( int i=0;i<n;i++ ) {
rinda = lasa.readlLine();
}
nolasitaisVards = rinda;
lasa.close();
}catch(Exception e){
// ja bija kluda, tad atgriezisim tekstu ERROR
nolasitaisVards = "ERROR";
}
// atgriezam nolasito vardu
return nolasitaisVards;

Piemérs:
Random(). nextint(50) — [0;49]
Random(). nextInt(50)+1 — [1;50]
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METODE SPELES SAKUMAM

private void spelesSakums(){
// inicializé mainigos
vards = ielasaVarduNoFaila(); // vardu nem no faila
garums = vards.length();
kludas = 0;
// izveido stripinas

minejums = 5
for (int i = @; i < garums; i++)
minejums = minejums + "-";
// attélo jaunu spéli uz ekrana
// stripinu teksta lauka ieliek stripinu mainigo
TextView minamaisView = (TextView)findViewById(R.id.textMinamais);
minamaisView.setText(minejums);
// ievieto tuk3o karatavu attélu
mainamKaratavuAttelu(kludas);
// attira rezultata teksta lauku
TextView rezultatsView = (TextView)findViewById(R.id.textRezultats);
rezultatsView.setText("");

SPELES SAKUMS

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity karatavas);

for (int i i< garums; i++)

won,
3

ejums +

minejums

spelesSakums();
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PARBAUDA

e Katru reizi atverot spéli - cits vards.

RIGA? =

JELGAVA? Basic Con
VALMIERA? Karatavas m M ’“

Rezultats:

PAPILDINA EKRANU

4 —— Palette — i
% Palette v‘ &) v‘ (0 3.2in QVGA (ADP2) v‘ v‘ #r AppThem
(= Form Widgets B EE B

Texwview La r@small

MCheckBo [ ® JRadioButton

Properties:

Id = @+id/textMinetieBurti

CheckedTextView

Spinner
Sub Item

Text =

\

Properties:

Id = @+id/buttonVelreiz

E QuickContactBadge

@e@

Text = Spélét vélreiz

Ctrl+S On Click = speletVelreiz
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METODE speletVelreiz

public void speletVelreiz( View view ) {
spelesSakums();

}

e Teste
e Parliecinas, ka mainas minamie vardi

DR @ 12:07m
Karatavasd
Ievadlwatu1 .
Minamais vards:-------
Minétie burti;
Rezultats:

Spelét vélreiz

ard to provide input

MINETO BURTU SARAKSTS

public class KaratavasActivity extends Activity {
String vards = "";
int garums;
String minejums = "";
int kludas = 0;

String minetieBurti = "";

private void spelesSakums(){
// inicializé mainigos
vards = ielasaVarduNoFaila(); // vardu nem no faila
garums = vards.length();
kludas = 0;
minetieBurti =

wn,
B

// izveido stripinas

minejums = ;
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// attira mineéto burtu sarakstu
TextView minetieView = (TextView)findViewById(R.id.textMinetieBurti);
minetieView.setText("");

}

BEZ MINETO BURTU SARAKSTA
if( burts.length() == 1) {

/"if( vards.contains(burts) ){ 4‘\\

// ieliek burtu varda

} else { —

// skaita kludas un zimé karatavas

Lo y

}

VAI BURTS JAU MINETS?
if( burts.length() == 1) {
if((:)minetieBurti.contains(burts) ) {
if( vards.contains(burts) ){

// ieliek burtu varda

} else {

// skaita kludas un zimé karatavas
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Piemérs:

minetieBurti="ASFRT";
burts="0";

PIEVIENO BURTU MINETO BURTU SARAKSTAM

if( burts.length() == 1) {
if( ! minetieBurti.contains(burts) ) {
// pievieno burtu minéto burtu sarakstam
minetieBurti = minetieBurti + burts;
TextView minetieView =
(TextView)findViewById(R.id.textMinetieBurti);

minetieView.setText(minetieBurti);

ZAUDEJOT PARADA VARDU

e Kad speletajs zaudé, tad var paradit vardu, kas bija jaatmin.

if( kludas >= 10 ) {

// stripu vieta parada neuzminéto vardu
TextView minamaisView = (TextView)findViewById(R.id.textMinamais);
minamaisView.setText(vards);

Dokumentu parpublicésanas gadijuma likt atsauci uz Start(IT) materialiem



start(it)

www.startit.lv

TESTEJAM!

R @ 1:28m

Karatavasd

Tevadi burtu:[ |Burts " Minﬁtl

Minamais vards:-A-M-E-A
Minétie burti:ASDEFKTMBCG

(¢

Rezultats:

Spelét velreiz I

1 to provide input

levadi I::urtu:“Burts “ Minét] levadi I::urtu:“Burts

e

Minamais vards:RUJIENA Var turpinat spélét
Mingtie burti:ASTUENGR|1123456 pat tad, kad spéle

[E jau beigusies! F

Rezultats:Uzvaral Rezultats:Zaudgjums!

Minamais vards:RUJIENA
Minétie burti:ASTUENGRJI123456

JA SPELE BEIGUSIES

if (!minejums.contains("-")) {

Ctrl+Shift+O

rezultatsView.setText("Uzva
Button btnMinet = (Button) findViewById(R.id.buttonMinet);
btnMinet.setClickable(false);

if (kludas >= 10) {
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Button btnMinet = (Button) findViewById(R.id.buttonMinet);
btnMinet.setClickable(false);

private void spelesSakums(){

Button btnMinet = (Button) findViewById(R.id.buttonMinet);
btnMinet.setClickable(true);

DAZADI VEIDI, KA DARIT TO PASU

if (!minejums.contains("-")) {

if (minejums.equals(vards)) {
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if (burts.length() == 1) { if (burts.length() == 1) {
//darbibal //darbibal
if (!minetieBurti.contains(burts)) { if (!minetieBurti.contains(burts)) {
//darbiba2 //darbiba2
ife (vards.contains(burts)) { if (vards.contains(burts)) {
//darb1 //darbiba3
s.contains("-")) { if (!minejums.contains("-")) {
//darbiba4
}
} else {
//darbibas
10) { if (kludas >= 10) {
//darbibaé
}
//darbiba7
}
//darbiba8 //darbiba8
} }
//darbiba%s //darbiba9%
} }
TESTEJAM!
AN @ 2:06 -1 [FEETPS

Karatavasd

Ievadiburtu:“Burrr

azs

Minamais vards:VALMIERA
Minétie burti:ASTIUEVLMR

[<

Rezultats:Uzvaral

SpEIEt vElreiz

Hardware Buttons

DO O

DPAD

()
./~ \ 4

eyboard to provide input
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IZMANTOTI ATTELI NO

e http://www.getacoder.com/blog/?p=6690
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