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OBJEKTORIENTETA PROGRAMMESANA
28 .nodarbiba

SVARIGI PRINCIPI PROGRAMMESANA

Ne tikai

programmeésana!

e Sarezgitu problému sadalit vienkars$akas (un risinat pa vienai):

— Péc tam «lielas problémas» risinajumu salikt no «mazo problemu»
risinajumiem ka no lego klucisSiem.

* Vienreiz izdomat risinajumu, daudzreiz to izmantot:

— Ja jau reiz ritenis ir izgudrots, to var pielikt gan velosipédam,
gan automa$inai, gan lidmasSinai.

PROGRAMMESANAS «PARADIGMAS»

Procedurala Algoritmu dalisSana apakSprogrammas, funkcijas,
programmésana metodes.

Datu definiciju un to apstradajoso algoritmu
iepakoSana kopa (klases jedziens). Objektu
izmantosSana.

Objektorienteta
programmésana

Imperativa, deklarativa, funkcionala, notikumu

Ir ari citas . - - - -
orientéta (u.t.t., Sis saraksts attistas un mainas).

Sis paradigmas ne vienmér ir pretruna, biezi tas papildina viena otru.
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«PARADIGMAS» UN PROGRAMMESANAS VALODAS
Java «Stingri» objektorientéta: «everything is object»
C Procedurala

Ct Objektorientéta, bet strada ari gandriz viss, kas C
valoda

C# Objektorientéeta

Visual Basic,
Turbo Pascal,
PERL, COBOL, ...

Procedurala, bet pédéjas versijas ir iespéja lietot
ari objektus

Jus varat stradat «objekt-orienteti» daudzas programmésanas valodas, katra no
tam 3o paradigmu interpreté citadi.

Sai lekcija runasim par to, kd to interpreté java.

KLASE APVIENO DATUS UN ALGORITMUS
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SADS PANEMIENS INDUSTRIJA RADAS, MODELEJOT REALAS LIETAS

Dat;:

= Motors
- Riten

‘Bremzkj
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KLASES DATI TIEK BUVETI NO CITAM KLASEM KA NO LEGO KLUCISIEM
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MERKIS: IZDOMAT VIENREIZ, LIETOT DAUDZREIZ

KLASU PAPLASINASANA I
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Class Treileris extends

Superklase
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KLASU PAPLASINASANA II

Papildug dati
(bet névar noslépt superklases datus)

Papildus metodes (bet nevar Mainitas metodes
noslépt superklases metodes)

JAVA DATU DEKLARACIJAS: PRIMITIVIE MAINIGIE

Atcerésimies attélu no 6.lekcijas:

=

. o
®
=r>r =

Mainigais sum satur Primitivie
lauka vértibu, jo ir tipi:
in primitivais mainigais double
sum=5; boolean
sum
‘ char
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JAVA DATU DEKLARACIJAS: VISI PAREJIE MAINIGIE

Datu tips - klases
nosaukums Satur adresi - 32 bitu sistémam 32
Mainiga biti, 64 bitu sistémam 64 u.t.t.

nosaukums

i uiN

000000000000 OO0OO0O0101100101010000

Kaut kur atmina (RAM):objekts ar So
adresi
Latvija

OBJEKTU INSTANCIESANA AR OPERATORU «NEW»

import lv.startit.Telefons; < klase

Telefons mansTelefons;
Telefons tavsTelefons;
Telefons mammasTelefons;

new Telefons();

Objekta instanciésana

< Definicijas mainigajiem ar tipu
«Telefons». Tiem satur adresi objektam ar
tipu Telefons. Sobrid tie satur null.

< Tiek radits jauns objekts. Mainigais

mansTelefons = mansTelefons tagad 51 objekta adresi.

mansTelefons.zvanit(3333333); < Tagad varam sakt izmantot objekta
metodes.
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STATIC METODES
Izveidojot jaunu klasi, biezi redzam kaut ko Sadu:

public void main(String[] args) {

// TODO Auto-generated method stub
}
Redzam triku, ka iedarbinat programmu, neizveidojot pasSiem tas objektu.

Static pie metodes nozimé, ka objekts Sai klasei izveidosies automatiski, kad
java programma saks izpildities, un to nevajag instanciéet ar new operatoru.

int x .parseInt("9"); //nevis x.parseInt("9")
Statisku metodi izsauc klasei, nevis objektam.

Statiskas metodes biezi lieto aprékiniem un paligdarbibam, kas neizmanto
objekta instances datus.

STATIC MAINIGIE

Més varam nodefinét klases mainigo ka static:
Motors mansMotors;

Kas no ta mainisies?

Ja Jus izveidosiet vairakus 3i1s klases objektus, tad mainigais mansMotors
visiem objektiem radis uz vienu un to pasSu klases Motors instanci. Citiem
vardiem, visiem automobiliem blUs viens un tas pats motors.

To var darit, bet rupigi jaapdoma, vai tas ir tas, ko Jus tieSam gribat.

NULL POINTER EXCEPTION I
public class Npe {
static Random myRandom;
public static void main(String[] args) {

System.out.println("gadijuma skaitlis:" + myRandom.nextInt());
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Kas notiks?

Bl Console &2 &0

<terminated = Mpe [Java Application] C\Program Files\Javayjdk1.6.0_33\bin\javaw.exe (23/03/2014 12:24:18 pm)
Exception in thread "main" java.lang.NullPointerException
at npe.Mpe.main(Npe.java:9)

NullPointerException, iepéjams, ir visbiezaka kluda, ar ko java programmétaji
sastopas.

NULL POINTER EXCEPTION II
public class Npe {
static Random myRandom;
public static void main(String[] args) {

System.out.println("gadijuma skaitlis:" + myRandom.nextInt());

}
Ka situaciju labot?
Jainstancié objekts, pirms to lieto!
public class Npe {
static Random myRandom =
public static void main(String[] args) {

System.out.println("gadijuma skaitlis:" + myRandom.nextInt());

MAINIGO PARSLEGSANA UZ CITU OBJEKTU

Objektu var instanciét mainiga deklaracijas laika:
Random myRandom = new Random();

Vai veélak:

Random myRandom;
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myRandom = new Random();

Ja vajag, vélak var «parslegt» mainigo uz citu objektu:
Random myRandom;

myRandom £ new Random();

Vecais objekts tiek aizmirsts. To velak satira «Garbage
Collector».

myRandom =(new Random(33)}

Tiek radits jauns objekts. Mainigais myRandom tagad satur 31
jauna objekta adresi.

KONSTRUKTORI

Viens no iespéjamiem veidiem, ka uzstadit objekta mainigajiem sakuma vértibas,
ir ar konstruktora palidzibu. Sk. pieméru:

public class Skolnieks {
String vards;
String klase;
String ePasts;

Konstruktors saucas tapat, ka klase

public Skolnieks(String v) {

vards = v;

Instanciejot klasi, varam rakstit ta:

Skolnieks ski1

new Skolnieks("Anna");

Skolnieks sk2 = new Skolnieks("Peteris");
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JAVA IPATNIBAS - DATU STRUKTURAS

C++ ir Sada iespéja definét sarezgitas strukturas mainigos. Lidzigas iespéjas
ir lielakaja dala programmeésanas valodu:

struct Employee

{
int nID;
int nAge;
float fWage;
}s

Java valoda vieniga iespéja definét sarezgitakas datu struktidras ir veidot
jaunu klasi.

OBJEKTU PIESKIRSANA
Ritenis prieksejais = new Ritenis();
Ritenis aizmugurejais = prieksejais;
Vai Jis domajat, ka esam nodefinéjusSi divus vienadus ritenus?
Né, misu velosipédam ir tikai viens ritenis un divas S$1 ritena «iesaukas».
Ritenis prieksejais = new Ritenis();
Ritenis aizmugurejais = new Ritenis();
Tagad gan musu velosipédam ir 2 riteni.

Objektus nevar pieskirt vienu otram. Var pieskirt tikai to adreses.

OBJEKTU SALIDZINASANA
Ritenis prieksejais = new Ritenis();
Ritenis aizmugurejais = new Ritenis();
if (prieksejais == aizmugurejais) ....
Vai salidzinasanas rezultats bus true vai false? Riteni tacu ir vienadi!

Atbilde ir false
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Objektus nevar salidzinat, ja tas 1ipasi nav uzprogramméts. Var salidzinat
tikai to adreses.

Bet vienmér ir atlauts paSiem uzprogrammét savu metodi equals un to izsaukt:
Ritenis prieksejais = new Ritenis();
Ritenis aizmugurejais = new Ritenis();

if (prieksejais.equals(aizmugurejais) ....
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