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TUVINATIE APREKINI
39.nodarbiba - uzdevumi

1. UZDEVUMS

1. Trijstdra virsotnu koordinatas ir (0,0), (0,-2), (10,0). Kads
trijstura laukums?

a) 8

b) 10

c) 12

d) Dalskaitlis ar aptuveno vértibu 14.142
e) -10

f) -12

ir

2. Izliektam daudzstirim ir 1000001 virsotne. Novelkam nogrieznus no vienas

virsotnes uz visam paréjam, lai sadalitu daudzsturi trijsturos.
trijstdru rodas?

a) 3000003
b) 1000001
c) 1000000
d) 999999
e) 999998
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2. UZDEVUMS

1. Cik reizes izpildisies sekojoSs cikls, ja n=10:

for (int i=1; i <= n;i++) {

double x = a + (b - a) * r.nextDouble();

double y = h * r.nextDouble();
if (y < (Math.sin(x) + 2)) {

k++;

a) 10
b) 9
c) 8
d) 5
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UZDEVUMI PATSTAVIGAM DARBAM I

1. Atveriet Eclipse un radiet jaunu java projektu (Soreiz ne Android
projektu):

* File -> New -> Java Project

« Ka projekta vardu ievadiet «Aprekini» -> Next -> Finish
2. Si projekta src mapé radiet jaunu pakotni:

* File -> New -> Package

* Ka pakotnes vardu ievadiet «lv.startit.aprekini» -> Finish
3. Saja pakotné radiet jaunu klasi:

* File -> New -> Class

* Ka Klases vardu ievadiet «Aprekini»

+ Telieciet keksi pie «public static void main(String[] args)»->
Finish

UZDEVUMI PATSTAVIGAM DARBAM II

Ievietojiet klase Aprékini metodi trijstLaukums(), nokopéjot no nodarbibas
materiala.

Izveidojiet metodi, kas testeé trijstLaukums().
Notestéjiet, vai trijstura laukums rékinas pareizi:

* Panemiet tadas trijstura koordinatas, ar ko Jus varat galva izrékinat
laukumu.

* Parbaudiet 3ai metodé, vai rezultats ir tads, ka Jis sagaidat.

UZDEVUMI PATSTAVIGAM DARBAM III
Iz1liekta daudzstira laukums.

* Uzziméjiet uz papira tadu izliektu daudzskaldni, kam varat aprékinat
laukumu ar roku un aprékiniet to.

* Uzrakstiet metodi, kas aprékina 3$1 daudzskaldna laukumu, izmantojot
paraugu no nodarbiba materiala.

 Parbaudiet, vai metode atgriez tadu rezultatu, ka Jus sagaidijat.
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UZDEVUMI PATSTAVIGAM DARBAM IV
Tuvinatie apréekini: Trapecu metode.

* Uzprogramméjiet un notestéjiet trapecu metodi pasi, péc parauga
nodarbibas materiala.

e Salidziniet rezultatu ar taisnstiru metodi.

UZDEVUMI PATSTAVIGAM DARBAM V
Tuvinatie aprékini: Monte-Karlo metode.

* Uzprogramméjiet un notestéjiet So metodi pasSi, péc parauga nodarbibas
materiala:

— (nemiet h pietiekami lielu, lai visa «liklinija» atrastos méramaja
taisnstiril).

* Salidziniet rezultatu ar iepriekséjiem.

IZMANTOTIE MATERIALI
* Skolotajas Aijas Luses materiali

* Formulu attélojumi no portala www.uzdevumi.lv
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